Sladami Stéw: gra miejska ,Literackie
Interakcje”

Odkrywaj literackg Warszawe, baw sie stowem i wchodz w interakcje z przestrzeniq oraz ludzmi!

| -

SN.....

e Czas trwania & Forma: ok. 1,5 godziny (90 minut) | Gra miejska w terenie (Warszawa)

¢ Dla kogo: Grupy sgsiedzkie, biblioteki, grupy znajomych, klasy szkolne, domy kultury
(szczegdlnie zachecamy do miedzypokoleniowej interakciji z senioramil)

e Autor: Jacek Walawender —twdrca gier miejskich, trener, animator, edukator, popularyzator
nauki. Jego ulubionym zakgtkiem Warszawy jest Wolny Jazddw, ale uwielbia pobtgkagc sie po
Saskiej Kepie, gdzie aktualnie mieszka. Uwaza, ze gdyby filmu i literatury nie byto, nalezatoby je
wymyslic.

e Kontekst projektu: Czes$¢ projektu miedzypokoleniowych spacerdw literackich ,,Blisko stow
Blisko siebie”. Wiecej: czytanierzadzi.pl/spacery. Projekt finansuje m.st. Warszawa.

Krétki opis gry

Przed Wami é réznych punktéw z zadaniami. Mozecie je odwiedzac¢ w dowolnej kolejnosci.
Wszystkie powigzane sq z ksigzkami. Niektére bedqg wymagaty interakcji w grupie, inne interakcji z
przestrzeniq, jeszcze inne interakcji z nieznanymi ludzmi. Nie $pieszcie sie i chodzcie spokojnie,
zagtebiajqc sie w kazdy z nich.

Punkt 0 - Rozgrzewka na start

Zanim zaczniecie wykonywac zadanie na punktach, stancie razem w kole. Niech kazda osoba
wymieni ksigzke, ktérg przeczytata w ostatnim czasie i podzieli sie krotko wrazeniami z lektury. To




dobry sposéb na przetamanie lodéw i wczucie sie w klimat rozgrywekil

Jedli grasz samodzielnie, nic nie stoi na przeszkodzie, aby odby¢ krétki dialog ze sobg we wtasnej
gtowie. Pézniejsze punkty, mimo opisu w liczbie mnogiej, rbwniez mozesz realizowaé
indywidulanie.

Punkt Czerwony - Ksiegarnia Bajbuk lub inna bliska Waszego miejsca zamieszkania

Zadanie: Recenzje wyssane z palca

Rozmowy o ksigzkach, ktére sie przeczytato, mogg sprawi¢ wielkg przyjemnose, a jednoczesnie
byc¢ sporym wyzwaniem intelektualnym. To i tak stosunkowo dobra sytuacja, jesli przeczytalismy
tytut, o ktérym chcemy porozmawiac. Prawdziwe schody zaczynajq sie, kiedy ksigzke widzimy
pierwszy raz na oczy. Gorzej, ze moze sie zdarzy¢, ze nie bedziemy w stanie nawet zajrzec do jej
srodka ani przeczytac obwoluty...

Zerknijcie na okno wystawowe i wybierzcie tytuty, ktére przyciggng Waszg uwage - zaciekawiq,
przyciggng, odepchng, zniechecq. Kiedy juz wyrobicie sobie stosunek emocjonalny do
konkretnej pozyciji, pora przeku¢ go w cos wiecej!

Napiszcie lub nagrajcie krotkg recenzje wybranej ksigzki. Mozecie opowiedzie¢ o fabule, stylu,
ogodle lub szczegdle. Kto by sie przejmowat tym, ze poza tytutem nic o niej nie wiecie!

Zachecamy do nagrania recenzji stownych i sfotografowania recenzji spisanych!

Punkt B Fioletowy - Ksiegarnia Eureka lub inna po sqsiedzku

Zadanie: Sonda Nie-ludzka

Ksiegarnie w literaturze czesto majg swoich opiekundw lub mieszkahcow. Zdarza sie, ze i w
rzeczywisto$ci sqg zamieszkiwane przez nietypowych lokatordw...

Podejdzcie do drzwi lub wejdzcie do srodka, aby zorientowac sie, cdz to za nietypowe istoty
mieszkajg w tym miejscu. Udato sie2 Doskonale! To dopiero poczgtek Waszego dziennikarskiego
zadania.

Wcielcie sie w reporteréw i przeprowadzcie wirdd przechodnidéw sonde. Zapytajcie ich o
najbardziej charakterystycznych i znanych przedstawicieli grupy podobnej do mieszkancodw
Eureki znanych z literatury. Postarajcie sie, aby w sondzie wzieto udziat przynajmniej 10 oséb.

Dobrze, aby Waszqg reporterskg prace uwiecznit kamerzysta lub kamerzystka (czyli inna osoba z
grupy). Powodzenia!

Punkt Pomaranczowy - Biblioteka na Meksykanskiej lub inna po sasiedzku



Zadanie: Rymowane spotkanie

Biblioteke warto odwiedzi¢ nie tylko, zeby wypozyczy¢ ksigzke lub komiks (choc¢ i po nie wartol).
Odbywa sie tu wiele warsztatow i wydarzen, a z pracownikami mozna ucigc ciekawg
pogawedke. To nie tylko miejsce potencjalnych przygdd literackich, ale takze miejsce
potencjalnych spotkan i wydarzen.

Spotykac sie ze sobg mogq nie tylko ludzie, ale takze rosliny, a nawet przedmioty.

Rozsigdzcie sie wygodnie na taweczkach na placyku znajdujgcym sie po odwrotnej stronie
budynku niz wejicie do biblioteki. Znajdzcie kilka obiektow, ktére widac z punktu siedzenia kazdej
tawki. Znalezione? Doskonale!

Utdzcie krotki wiersz lub piosenke opisujacqg spotkanie, do jakiego mogtoby doj$s¢ miedzy tymi
obiektami. Stworzone utwory nagrajcie lub zapiszcie na kartce!

Punkt Zielony - Pomnik Osieckiej

Zadanie: Kawiarniane Pogaduchy

Agnieszka Osiecka lubita przesiadywac w pobliskich kawiarniach, co upamietnia ten peten uroku
pomnik. Mieszkancy i fani majg w zwyczaju ktas¢ na stoliku artystki kwiaty, wiec nie zdziw cie sie,
jesli napotkacie tam bukiet, i nie bdjcie sie zostawic kwiatka, jesli zadnego akurat nie ma.

Kawiarnia moze i mogtaby sie obyc¢ bez kawy, ale na pewno nie moze sie oby¢ bez porzgdnej
rozmowy. Zainscenizujcie scenke w kawiarni petng gwaru, rwetesu i rozmdw. Niech jej czescig
bedzie Osiecka ijej stolik. Zadbajcie, aby podczas rozmdw padty takie stowa jak ,,Htasko”, ,,Bal”,
»Zielono”, ,Matgoska”.

Mozecie podzielic miedzy siebie funkcje takie jak ,rezyseria”, ,scenariusz”, ,,aktorzy"”, albo lecie¢
na zywiot i mieszac je wszystkie ze sobg w jednym kotle. Scenke koniecznie nagrajcie!

Punkt Niebieski - Plaza Saska

Zadanie: Ulotnosé Piasku

Plaza to dobre miejsce na odpoczynek. Jesli macie wolng chwile, nie wahaijcie sie ani sekundy i
zanim przystgpicie do zadania, przystgpcie do relaksu. Posiedzcie, pomyslcie, poczytajcie,
pooddychajcie, poobserwujcie Wiste. Sproébuijcie sie na chwile zatrzymac.

Pisarzom zdarza sie korzystac z przerdznych pidr i ptécien. Czasem zamiast kartki mozna uzy¢
serwetki, §ciany, reki, komputera, albo... piasku! Co bedzie Waszym pidrem? Patyk? A moze
znajdziecie co$ lepszego?

Rozejrzyjcie sie dookota. Niech kazdy zapisze na piasku nazwe obiektu, ktéry wyda mu sie
interesujgcy. Po ich zapisaniu usigdzcie tak, aby zapisane stowa byty jak najlepiej widoczne, i
zanurzcie sie w opowiesci.

Losowo wybrana lub zgtoszona osoba zaczyna historie, méwigc jedno zdanie, w ktérym musi
pojawic sie jedno z napisanych stéw. Nastepnie osoba obok niej kontynuuje opowiesé, wplatajgc



W nig ktéres z pozostatych stow. Potem kolejna i kolejna, az skonczg Wam sie stowa. Sprobujcie
zagrac¢ przynajmniej dwa razy z takim samym zestawem stéw! Nastepnie mozecie gra¢ dalej bez
ich zmiany, dopisa¢ nowe, stworzy¢ jedno dtugie zdanie zawierajgce wszystkie zapisane stowa, a
moze nawet wymysli¢ lekko zmodyfikowang wersje tej rozgrywki2

Dobrej zabawy! W razie checi nagrajcie Waszq historie i zrébcie zdjecie stow zapisanych na
piasku.

Publikacja
Podziel sie relacjg w mediach spotecznosciowych, oznaczajqc Fundacje Powszechnego
Czytania (@FundacjaPowszechnegoCzytania / #FundacjaPowszechnegoCzytania)!




