
Śladami Słów: gra miejska „Literackie 

Interakcje” 

Odkrywaj literacką Warszawę, baw się słowem i wchodź w interakcje z przestrzenią oraz ludźmi! 

 

•  Czas trwania & Forma: ok. 1,5 godziny (90 minut) | Gra miejska w terenie (Warszawa) 

•  Dla kogo: Grupy sąsiedzkie, biblioteki, grupy znajomych, klasy szkolne, domy kultury 

(szczególnie zachęcamy do międzypokoleniowej interakcji z seniorami!) 

•  Autor: Jacek Walawender –twórca gier miejskich, trener, animator, edukator, popularyzator 

nauki. Jego ulubionym zakątkiem Warszawy jest Wolny Jazdów, ale uwielbia pobłąkąć się po 

Saskiej Kępie, gdzie aktualnie mieszka. Uważa, że gdyby filmu i literatury nie było, należałoby je 

wymyślić. 

•  Kontekst projektu: Część projektu międzypokoleniowych spacerów literackich „Blisko słów 

Blisko siebie”. Więcej: czytanierzadzi.pl/spacery. Projekt finansuje m.st. Warszawa. 

 

Krótki opis gry 

Przed Wami 6 różnych punktów z zadaniami. Możecie je odwiedzać w dowolnej kolejności. 

Wszystkie powiązane są z książkami. Niektóre będą wymagały interakcji w grupie, inne interakcji z 

przestrzenią, jeszcze inne interakcji z nieznanymi ludźmi. Nie śpieszcie się i chodźcie spokojnie, 

zagłębiając się w każdy z nich. 

Punkt 0 – Rozgrzewka na start  

 

Zanim zaczniecie wykonywać zadanie na punktach, stańcie razem w kole. Niech każda osoba 

wymieni książkę, którą przeczytała w ostatnim czasie i podzieli się krótko wrażeniami z lektury. To 



dobry sposób na przełamanie lodów i wczucie się w klimat rozgrywki! 

Jeśli grasz samodzielnie, nic nie stoi na przeszkodzie, aby odbyć krótki dialog ze sobą we własnej 

głowie. Późniejsze punkty, mimo opisu w liczbie mnogiej, również możesz realizować 

indywidulanie.  

 

Punkt Czerwony – Księgarnia Bajbuk lub inna bliska Waszego miejsca zamieszkania 

 

Zadanie: Recenzje wyssane z palca 

Rozmowy o książkach, które się przeczytało, mogą sprawić wielką przyjemność, a jednocześnie 

być sporym wyzwaniem intelektualnym. To i tak stosunkowo dobra sytuacja, jeśli przeczytaliśmy 

tytuł, o którym chcemy porozmawiać. Prawdziwe schody zaczynają się, kiedy książkę widzimy 

pierwszy raz na oczy. Gorzej, że może się zdarzyć, że nie będziemy w stanie nawet zajrzeć do jej 

środka ani przeczytać obwoluty… 

Zerknijcie na okno wystawowe i wybierzcie tytuły, które przyciągną Waszą uwagę – zaciekawią, 

przyciągną, odepchną, zniechęcą. Kiedy już wyrobicie sobie stosunek emocjonalny do 

konkretnej pozycji, pora przekuć go w coś więcej! 

Napiszcie lub nagrajcie krótką recenzję wybranej książki. Możecie opowiedzieć o fabule, stylu, 

ogóle lub szczególe. Kto by się przejmował tym, że poza tytułem nic o niej nie wiecie! 

Zachęcamy do nagrania recenzji słownych i sfotografowania recenzji spisanych! 

 

Punkt B Fioletowy – Księgarnia Eureka lub inna po sąsiedzku  

 

Zadanie: Sonda Nie-ludzka 

Księgarnie w literaturze często mają swoich opiekunów lub mieszkańców. Zdarza się, że i w 

rzeczywistości są zamieszkiwane przez nietypowych lokatorów… 

Podejdźcie do drzwi lub wejdźcie do środka, aby zorientować się, cóż to za nietypowe istoty 

mieszkają w tym miejscu. Udało się? Doskonale! To dopiero początek Waszego dziennikarskiego 

zadania. 

Wcielcie się w reporterów i przeprowadźcie wśród przechodniów sondę. Zapytajcie ich o 

najbardziej charakterystycznych i znanych przedstawicieli grupy podobnej do mieszkańców 

Eureki znanych z literatury. Postarajcie się, aby w sondzie wzięło udział przynajmniej 10 osób. 

Dobrze, aby Waszą reporterską pracę uwiecznił kamerzysta lub kamerzystka (czyli inna osoba z 

grupy). Powodzenia! 

 

Punkt Pomarańczowy – Biblioteka na Meksykańskiej lub inna po sąsiedzku 

 



Zadanie: Rymowane spotkanie 

Bibliotekę warto odwiedzić nie tylko, żeby wypożyczyć książkę lub komiks (choć i po nie warto!). 

Odbywa się tu wiele warsztatów i wydarzeń, a z pracownikami można uciąć ciekawą 

pogawędkę. To nie tylko miejsce potencjalnych przygód literackich, ale także miejsce 

potencjalnych spotkań i wydarzeń. 

Spotykać się ze sobą mogą nie tylko ludzie, ale także rośliny, a nawet przedmioty. 

Rozsiądźcie się wygodnie na ławeczkach na placyku znajdującym się po odwrotnej stronie 

budynku niż wejście do biblioteki. Znajdźcie kilka obiektów, które widać z punktu siedzenia każdej 

ławki. Znalezione? Doskonale! 

Ułóżcie krótki wiersz lub piosenkę opisującą spotkanie, do jakiego mogłoby dojść między tymi 

obiektami. Stworzone utwory nagrajcie lub zapiszcie na kartce! 

 

Punkt Zielony – Pomnik Osieckiej 

 

Zadanie: Kawiarniane Pogaduchy 

Agnieszka Osiecka lubiła przesiadywać w pobliskich kawiarniach, co upamiętnia ten pełen uroku 

pomnik. Mieszkańcy i fani mają w zwyczaju kłaść na stoliku artystki kwiaty, więc nie zdziwcie się, 

jeśli napotkacie tam bukiet, i nie bójcie się zostawić kwiatka, jeśli żadnego akurat nie ma. 

Kawiarnia może i mogłaby się obyć bez kawy, ale na pewno nie może się obyć bez porządnej 

rozmowy. Zainscenizujcie scenkę w kawiarni pełną gwaru, rwetesu i rozmów. Niech jej częścią 

będzie Osiecka i jej stolik. Zadbajcie, aby podczas rozmów padły takie słowa jak „Hłasko”, „Bal”, 

„Zielono”, „Małgośka”. 

Możecie podzielić między siebie funkcje takie jak „reżyseria”, „scenariusz”, „aktorzy”, albo lecieć 

na żywioł i mieszać je wszystkie ze sobą w jednym kotle. Scenkę koniecznie nagrajcie! 

 

Punkt Niebieski – Plaża Saska 

 

Zadanie: Ulotność Piasku 

Plaża to dobre miejsce na odpoczynek. Jeśli macie wolną chwilę, nie wahajcie się ani sekundy i 

zanim przystąpicie do zadania, przystąpcie do relaksu. Posiedźcie, pomyślcie, poczytajcie, 

pooddychajcie, poobserwujcie Wisłę. Spróbujcie się na chwilę zatrzymać. 

Pisarzom zdarza się korzystać z przeróżnych piór i płócien. Czasem zamiast kartki można użyć 

serwetki, ściany, ręki, komputera, albo… piasku! Co będzie Waszym piórem? Patyk? A może 

znajdziecie coś lepszego? 

Rozejrzyjcie się dookoła. Niech każdy zapisze na piasku nazwę obiektu, który wyda mu się 

interesujący. Po ich zapisaniu usiądźcie tak, aby zapisane słowa były jak najlepiej widoczne, i 

zanurzcie się w opowieści. 

Losowo wybrana lub zgłoszona osoba zaczyna historię, mówiąc jedno zdanie, w którym musi 

pojawić się jedno z napisanych słów. Następnie osoba obok niej kontynuuje opowieść, wplatając 



w nią któreś z pozostałych słów. Potem kolejna i kolejna, aż skończą Wam się słowa. Spróbujcie 

zagrać przynajmniej dwa razy z takim samym zestawem słów! Następnie możecie grać dalej bez 

ich zmiany, dopisać nowe, stworzyć jedno długie zdanie zawierające wszystkie zapisane słowa, a 

może nawet wymyślić lekko zmodyfikowaną wersję tej rozgrywki? 

Dobrej zabawy! W razie chęci nagrajcie Waszą historię i zróbcie zdjęcie słów zapisanych na 

piasku. 

 

Publikacja 

Podziel się relacją w mediach społecznościowych, oznaczając Fundację Powszechnego 

Czytania (@FundacjaPowszechnegoCzytania / #FundacjaPowszechnegoCzytania)! 

 


