
ROK WYDANIA XXIII  •  WARSZAWA, KRAKOWSKIE PRZEDMIEŚCIE  •  CENA: 3 GROSZE 

 

KURIER CODZIENNY 

— DODATEK SPECJALNY: GRA MIEJSKA DLA LICEÓW I TECHNIKÓW — 

 

Krakowskim Przedmieściem śladami Prusa 

Śledztwo dziennikarskie w świecie „Lalki” Bolesława Prusa 

📋 DEPESZA METODYCZNA (WPROWADZENIE DLA NAUCZYCIELA)  

Opracował: Jacek Walawender –twórca gier miejskich, trener, animator, edukator, popularyzator nauki. Jego ulubionym 

zakątkiem Warszawy jest Wolny Jazdów, ale lubi zanurzyć się czasem w gwarze śródmieścia. Uważa, że gdyby filmu i 

literatury nie było, należałoby je wymyślić.  

Sugerowany poziom edukacyjny & Przedmiot: Szkoła ponadpodstawowa (liceum / technikum) | Język polski 

Czas trwania & Forma: ok. 1,5 godziny (90 minut) | Gra miejska w terenie (Warszawa) 

Warianty pracy: • Wariant A: Zespoły redakcyjne (3–5 osób)  |  • Wariant B: Praca indywidualna / całą klasą  

Kontekst projektu: Część projektu międzypokoleniowych spacerów literackich „Blisko słów Blisko siebie”. Więcej: 

czytanierzadzi.pl/spacery. Projekt finansuje m.st. Warszawa. 

Podstawa programowa: Znajomość treści i kontekstów Lalki Bolesława Prusa, tworzenie wypowiedzi prasowych i 

audialnych, krytyczne myślenie. 

 

O projekcie & Finał śledztwa: Gra łączy geografię literacką Warszawy z realiami XIX-wiecznej prasy. Uczniowie rozwiązują 

zagadkę kradzieży w świecie Lalki. Finał można zrealizować jako reportaż nagrywany w terenie lub jako artykuł prasowy 

pisany w domu. Zachęcamy do publikacji zdjęć i relacji z gry z oznaczeniem profilu Fundacji Powszechnego Czytania 

(@FundacjaPowszechnegoCzytania / #FundacjaPowszechnegoCzytania). 

 

TREŚĆ GRY DLA UCZNIÓW — INSTRUKCJE REPORTERA 

Zasady Rozgrywki 

W okolicy Krakowskiego Przedmieścia odbyła się kradzież – pozostały po niej jedynie ślady i niejasne poszlaki. Wciel 

się w rolę reportera bądź reporterki Kuriera Codziennego – pisma wydawanego w Polsce w latach 1865-1905 i 

doprowadź do ujawnienia przestępstwa. Świat ma prawo znać prawdę! 

Rozwiązując łamigłówkę, odkryj, co się wydarzyło i znajdź odpowiedzi na pytania: „Kto dokonał zbrodni?”, „Gdzie 

miała miejsce?”, „Co zostało ukradzione?” i „Jaki był motyw?”. 

 

⏱ Czas trwania: ok. 1,5 godziny. |    Organizacja: Zespół redakcyjny lub praca indywidualna 

Punkt rozpoczęcia: Krakowskie przedmieście 1. 

 

    Finał śledztwa: Nagraj krótki reportaż wideo/audio w terenie LUB opisz całe śledztwo w formie artykułu 

prasowego do Kuriera Codziennego 

 

        Publikacja: Podziel się relacją w mediach społecznościowych, oznaczając Fundację Powszechnego Czytania 

(@FundacjaPowszechnegoCzytania / #FundacjaPowszechnegoCzytania)! 



 

     O projekcie: Część projektu międzypokoleniowych spacerów literackich „Blisko słów Blisko siebie” 

(czytanierzadzi.pl/spacery). Projekt finansuje m.st. Warszawa. 

 

Gra składa się z 5 punktów (po 2 zadania na punkt). 

Rozwiązanie pierwszego zadnia ujawni część informacji o przestępstwie, natomiast rozwiązanie drugiego 

poprowadzi do następnych poszlak. 

 Jeśli nie chcesz ułatwień, czytaj kolejne sekcje dopiero po zrobieniu poprzednich. Każda nowa strona zawiera 

drobną podpowiedź do poprzedniego punktu.  

Wprowadzenie Dziennikarskie 

Postacie literackie poznajemy jedynie urywkowo - z chwil i momentów jakie przedstawiono nam na kartach 

książki. Większość ich życia przebiega poza opowieścią i poza naszym wzrokiem. Fragmenty tych żyć odbijają 

się jednak w mieście, a miasto widzi, wie i pamięta.  

Pewna postać z książki Bolesława Prusa dopuściła się przestępstwa. Z nieznanych nam względów autor 

zdecydował się pominąć ten fakt w swojej opowieści. Historia tej zuchwałej kradzieży wciąż czeka na 

odkrycie 

Jeśli bliska jest Ci walka o prawdę i uważasz, że zbrodnia, nawet jeśli fikcyjna, powinna wyjść na światło 

dzienne, to robota dla Ciebie. 

Powodzenia dziennikarzu, bądź dziennikarko!  

Mamy nadzieję, że posiadasz trochę detektywistycznych umiejętności, jeśli nie , może być z Tobą krucho… 

Punkt 1: „Kto?” — Ustalanie Podejrzanych 

Na początku ustalmy podejrzanych, a potem określmy, który z nich dokonał przestępstwa.  

Choć ślad niemal się zatarł, miasto wciąż skrywa w sobie historię tego rabunku. 

1. Odnajdź dwie kamienne tablice powiązane z „Lalką” Bolesława Prusa (Krakowskie Przedmieście 4 oraz 

Krakowskie Przedmieście 7). Znajdziesz na nich personalia dwóch postaci literackich - jedna z nich jest sprawcą tej 

awantury. 

Imię i Nazwisko złodzieja skrywa tablica, która po dodaniu wszystkich umieszczonych na niej cyfr poda liczbę 

bardziej oddaloną od liczby 60. 

 

2. Dalsza droga: Ruszaj Krakowskim Przedmieściem na północ, aż dotrzesz do pomnika przedstawiającego postać, 

której imię i nazwisko było widoczne na obu tablicach. 

Punkt 2: „Gdzie?” — Miejsca i Ślady 

Jeśli poprzednie wskazówki zostały poprawnie zinterpretowane znajdujesz się teraz w miejscu, w którym  

swoją siedzibę miał Kurier Warszawski (nie mylić z Kurierem Codziennym!), do którego Prus pisywał swoje 

felietony. W zasięgu wzroku odnajdziesz hotel, w którym Wokulski wyprawił bal z okazji otwarcia nowego 

sklepu. 



 

 

1. Rozejrzyj się wokół pomnika. W pobliżu jest jeszcze jedna kamienna postać – jej nazwisko kończy się na te 

same litery, co miejsce, w którym została dokonana kradzież, a dokonano jej niezwykle blisko…  

 

2. Dalsza droga: Podążaj za wzrokiem kamiennej postaci, do której pierwotnie Cię tu przywiodło. Idź prosto, aż 

las rzeźb napotkasz. 

Punkt 3: „Co?” (Część 1) — Skradziony Obiekt 

Jeśli poprzednie wskazówki zostały poprawnie zinterpretowane znajdujesz się teraz w miejscu, które Wokulski 

odwiedził w powieści samotnie, tuż przed słynnymi wyścigami, aby podumać nad tym „Czy klacz wygra?... czy 

go panna Izabela kiedy pokocha?”. 

 

1. Jedna z rzeźb trzyma przedmiot będący obiektem kradzieży. Odszukaj pośród posągów te, które mają podpisy 

„Chwała”, „Twórczość”, „Muzyka”. Zapamiętaj dobrze, co trzymają w swych dłoniach i rusz dalej, aby dowiedzieć 

się, który z przedmiotów jest tym właściwym. 

 

2. Dalsza droga: Aby odnaleźć nowy cel wędrówki przeczytaj jeszcze raz napisy z 3 rzeźb („Twórczość”, 

„Chwała”, „Muzyka”). W odległości 500 metrów od rzeźb, choć już poza parkiem, znajduje się budynek, który 

jest Wielkim Domem dla tych trzech pojęć. 

Punkt 4: „Co?” (Część 2) — Potwierdzenie Łupu 

Jeśli poprzednie wskazówki zostały poprawnie zinterpretowane znajdujesz się teraz w miejscu, w którym 

Wokulski po raz pierwszy spotkał Izabelę Łęcką. 

 

1. Przyjrzyj się uważnie ozdobom, rzeźbom i płaskorzeźbom zdobiącym budynek. Jeden z przedmiotów z 

poprzedniego zadania często się tutaj powtarza… to właśnie ten obiekt skradziono! 

 

2. Dalsza droga: Udaj się pod adres Krakowskie Przedmieście 2_, gdzie _ to liczba koni w rydwanie na dachu budynku 

powiększona o 1. 

Punkt 5: „Dlaczego?” — Motyw Zbrodni i Finał 

Jeśli poprzednie wskazówki zostały poprawnie zinterpretowane znajdujesz się teraz w miejscu, w którym 

mieściła się redakcja Kuriera Codziennego, czyli Twojego macierzystego dziennika. To na jego łamach Prus 

publikował w odcinkach swoją powieść - „Lalkę”. 

O kradzieży wiesz już niemal wszystko. Kto to zrobił, gdzie i co takiego ukradł. Mgłą tajemnicy okryte jest już 

tylko pytanie o motyw - słynne „dlaczego”.  

Co kierowało sprawcą? 

I tu trop się urywa. Budynki milczą i nie podpowiadają nic więcej. Reszta pracy jest już po Twojej stronie.  

 

 



✍️ ZADANIE FINAŁOWE DLA REDAKCJI 

Przygotuj relację prasową (artykuł pisany w domu lub reportaż wideo/audio w terenie) wyjaśniającą motyw zbrodni. Wpleć 

w materiał słowa związane z działalnością instytucji, która mieści się dziś pod adresem dawnej redakcji.  

 

📸 PODZIEL SIĘ RELACJĄ: Opublikuj wpis/zdjęcia w mediach społecznościowych i oznacz Fundację Powszechnego Czytania 

(@FundacjaPowszechnegoCzytania / #FundacjaPowszechnegoCzytania). 

 

📌 O PROJEKCIE: Część projektu „Blisko słów Blisko siebie” (czytanierzadzi.pl/spacery). Finansowanie: m.st. Warszawa.  

 

       OPRACOWANIE: Jacek Walawender – twórca gier miejskich, trener, animator, edukator, popularyzator nauki. 

 

Pióra w dłoń i do boju! 

 


