ROK WYDANIA XXIIT « WARSZAWA, KRAKOWSKIE PRZEDMIESCIE « CENA: 3 GROSZE

KURIER CODZIENNY

— DODATEK SPECJALNY: GRA MIEJSKA DLA LICEOW I TECHNIKOW —

Krakowskim Przedmiesciem sladami Prusa

Sledztwo dziennikarskie w Swiecie ,,Lalki” Bolestawa Prusa

E DEPESZA METODYCZNA (WPROWADZENIE DLA NAUCZYCIELA)

Opracowatl: Jacek Walawender -twérca gier miejskich, trener, animator, edukator, popularyzator nauki. Jego ulubionym
zakatkiem Warszawy jest Wolny Jazd6w, ale lubi zanurzy¢ sie czasem w gwarze srodmiescia. Uwaza, ze gdyby filmu i
literatury nie byto, nalezatoby je wymyslic.

Sugerowany poziom edukacyjny & Przedmiot: Szkota ponadpodstawowa (liceum / technikum) | Jezyk polski

Czas trwania & Forma: ok. 1,5 godziny (90 minut) | Gra miejska w terenie (Warszawa)

Warianty pracy: « Wariant A: Zespoty redakcyjne (3-5 oséb) | ¢ Wariant B: Praca indywidualna / catg klasa

Kontekst projektu: Czes¢ projektu miedzypokoleniowych spaceréw literackich ,Blisko stéw Blisko siebie”. Wiecej:
czytanierzadzi.pl/spacery. Projekt finansuje m.st. Warszawa.

Podstawa programowa: Znajomo$¢ tresci i kontekstéw Lalki Bolestawa Prusa, tworzenie wypowiedzi prasowych i
audialnych, krytyczne myslenie.

O projekcie & Final Sledztwa: Gra taczy geografie literackg Warszawy z realiami XIX-wiecznej prasy. Uczniowie rozwigzuja
zagadke kradziezy w $wiecie Lalki. Finat mozna zrealizowac jako reportaz nagrywany w terenie lub jako artykut prasowy
pisany w domu. Zachecamy do publikacji zdje¢ i relacji z gry z oznaczeniem profilu Fundacji Powszechnego Czytania
(@FundacjaPowszechnegoCzytania / #FundacjaPowszechnegoCzytania).

TRESC GRY DLA UCZNIOW — INSTRUKCJE REPORTERA

Zasady Rozgrywki

W okolicy Krakowskiego Przedmiescia odbyta sie kradziez - pozostaty po niej jedynie $lady i niejasne poszlaki. Wciel
sie w role reportera badz reporterki Kuriera Codziennego - pisma wydawanego w Polsce w latach 1865-1905 i
doprowadz do ujawnienia przestepstwa. Swiat ma prawo zna¢ prawde!

Rozwigzujac tamigtéwke, odkryj, co sie wydarzyto i znajdZ odpowiedzi na pytania: , Kto dokonat zbrodni?”, ,Gdzie
miata miejsce?”, ,,Co zostato ukradzione?” i ,Jaki byt motyw?”.

(@ Czas trwania: ok. 1,5 godziny. | 28 Organizacja: Zespot redakcyjny lub praca indywidualna

Punkt rozpoczecia: Krakowskie przedmiescie 1.

&-| Finat Sledztwa: Nagraj krotki reportaz wideo/audio w terenie LUB opisz cate $ledztwo w formie artykutu
prasowego do Kuriera Codziennego

*8 Publikacja: Podziel sie relacjag w mediach spotecznos$ciowych, oznaczajac Fundacje Powszechnego Czytania
(@FundacjaPowszechnegoCzytania / #FundacjaPowszechnegoCzytania)!



& 0 projekcie: Cze$¢ projektu miedzypokoleniowych spaceréw literackich ,Blisko stéw Blisko siebie”
(czytanierzadzi.pl/spacery). Projekt finansuje m.st. Warszawa.

Gra sktada sie z 5 punktéw (po 2 zadania na punkt).

Rozwigzanie pierwszego zadnia ujawni cze$¢ informacji o przestepstwie, natomiast rozwigzanie drugiego
poprowadzi do nastepnych poszlak.

Je$li nie chcesz utatwien, czytaj kolejne sekcje dopiero po zrobieniu poprzednich. Kazda nowa strona zawiera
drobna podpowiedZ do poprzedniego punktu.

Wprowadzenie Dziennikarskie

Postacie literackie poznajemy jedynie urywkowo - z chwil i momentéw jakie przedstawiono nam na kartach
ksigzki. Wiekszos$¢ ich zycia przebiega poza opowiescia i poza naszym wzrokiem. Fragmenty tych zy¢ odbijaja
sie jednak w miescie, a miasto widzi, wie i pamieta.

Pewna posta¢ z ksigzki Bolestawa Prusa dopuscita sie przestepstwa. Z nieznanych nam wzgledéw autor
zdecydowat sie poming¢ ten fakt w swojej opowiesci. Historia tej zuchwatej kradziezy wciaz czeka na
odkrycie

Jesli bliska jest Ci walka o prawde i uwazasz, ze zbrodnia, nawet jesli fikcyjna, powinna wyjs$¢ na swiatto
dzienne, to robota dla Ciebie.

Powodzenia dziennikarzu, badz dziennikarko!

Mamy nadzieje, Ze posiadasz troche detektywistycznych umiejetnosci, jesli nie, moze by¢ z Toba krucho...

Punkt 1: ,,Kto?” — Ustalanie Podejrzanych

Na poczatku ustalmy podejrzanych, a potem okre$lmy, ktéry z nich dokonat przestepstwa.
Cho¢ $lad niemal sie zatart, miasto wcigz skrywa w sobie historie tego rabunku.

1. Odnajdz dwie kamienne tablice powigzane z ,Lalkg” Bolestawa Prusa (Krakowskie Przedmiescie 4 oraz
Krakowskie PrzedmieScie 7). Znajdziesz na nich personalia dwéch postaci literackich - jedna z nich jest sprawca tej
awantury.

Imie i Nazwisko ztodzieja skrywa tablica, ktéra po dodaniu wszystkich umieszczonych na niej cyfr poda liczbe
bardziej oddalong od liczby 60.

2. Dalsza droga: Ruszaj Krakowskim Przedmie$ciem na péinoc, az dotrzesz do pomnika przedstawiajgcego postaé,
ktdrej imie i nazwisko byto widoczne na obu tablicach.

Punkt 2: ,,Gdzie?” — Miejsca i Slady

Jesli poprzednie wskazdéwki zostaly poprawnie zinterpretowane znajdujesz sie teraz w miejscu, w ktorym
swoja siedzibe miat Kurier Warszawski (nie myli¢ z Kurierem Codziennym!), do ktérego Prus pisywat swoje
felietony. W zasiegu wzroku odnajdziesz hotel, w ktérym Wokulski wyprawit bal z okazji otwarcia nowego
sklepu.



1. Rozejrzyj sie wokdt pomnika. W poblizu jest jeszcze jedna kamienna posta¢ - jej nazwisko konczy sie na te
same litery, co miejsce, w ktérym zostata dokonana kradziez, a dokonano jej niezwykle blisko...

2. Dalsza droga: Podazaj za wzrokiem kamiennej postaci, do ktorej pierwotnie Cie tu przywiodto. IdZ prosto, az
las rzeZb napotkasz.

Punkt 3:,,Co?” (Czes¢ 1) — Skradziony Obiekt

Jesli poprzednie wskazdwki zostaty poprawnie zinterpretowane znajdujesz sie teraz w miejscu, ktére Wokulski
odwiedzit w powiesci samotnie, tuz przed stynnymi wys$cigami, aby podumac¢ nad tym ,Czy klacz wygra?... czy
go panna Izabela kiedy pokocha?”.

1. Jedna z rzezb trzyma przedmiot bedacy obiektem kradziezy. Odszukaj posrod posagow te, ktére majg podpisy
»,Chwata”, ,Twoérczos¢”, ,Muzyka”. Zapamietaj dobrze, co trzymajg w swych dtoniach i rusz dalej, aby dowiedzie¢
sie, ktory z przedmiotow jest tym wiasciwym.

2. Dalsza droga: Aby odnaleZ¢ nowy cel wedréwki przeczytaj jeszcze raz napisy z 3 rzezb (, Twdrczos¢”,
»,Chwala”, ,Muzyka”). W odlegtosci 500 metréw od rzezb, cho¢ juz poza parkiem, znajduje sie budynek, ktéry
jest Wielkim Domem dla tych trzech pojec.

Punkt 4: ,,Co?” (Czes¢ 2) — Potwierdzenie Lupu

Jesli poprzednie wskazdwki zostaty poprawnie zinterpretowane znajdujesz sie teraz w miejscu, w ktorym

Wokulski po raz pierwszy spotkat Izabele Lecka.

1. Przyjrzyj sie uwaznie ozdobom, rzezbom i ptaskorzezbom zdobigcym budynek. Jeden z przedmiotéw z
poprzedniego zadania czesto sie tutaj powtarza... to wtasnie ten obiekt skradziono!

2. Dalsza droga: Udaj sie pod adres Krakowskie PrzedmieScie 2_, gdzie _ to liczba koni w rydwanie na dachu budynku
powiekszona o 1.

Punkt 5: ,Dlaczego?” — Motyw Zbrodni i Final

Jesli poprzednie wskazéwki zostaty poprawnie zinterpretowane znajdujesz sie teraz w miejscu, w ktorym
miescita sie redakcja Kuriera Codziennego, czyli Twojego macierzystego dziennika. To na jego tamach Prus
publikowat w odcinkach swojg powies¢ -, Lalke”.

O kradziezy wiesz juz niemal wszystko. Kto to zrobit, gdzie i co takiego ukradt. Mgla tajemnicy okryte jest juz
tylko pytanie o motyw - stynne , dlaczego”.

Co kierowato sprawcg?

[ tu trop sie urywa. Budynki milcza i nie podpowiadaja nic wiecej. Reszta pracy jest juz po Twojej stronie.



&5 ZADANIE FINALOWE DLA REDAKCJI

Przygotuj relacje prasowa (artykut pisany w domu lub reportaz wideo/audio w terenie) wyjasniajacag motyw zbrodni. Wple¢
w materiat stowa zwiagzane z dziatalno$cia instytucji, ktéra miesci sie dzi$ pod adresem dawnej redakcji.

& PODZIEL SIE RELACJA: Opublikuj wpis/zdjecia w mediach spotecznosciowych i oznacz Fundacje Powszechnego Czytania
(@FundacjaPowszechnegoCzytania / #FundacjaPowszechnegoCzytania).

»* 0 PROJEKCIE: Cze$¢ projektu ,Blisko stéw Blisko siebie” (czytanierzadzi.pl/spacery). Finansowanie: m.st. Warszawa.
/. OPRACOWANIE: Jacek Walawender - twérca gier miejskich, trener, animator, edukator, popularyzator nauki.

Pi6ra w dton i do boju!




